MIGRAPHICS!

V" zzﬂv “"‘gi

[CHART.IRY

This is an ‘arcade adventure’ game with action overtones.
The game consists of two ‘plots’ revolving around Batman's
deadliest enemies - The Penguin and The Joker. Each plot is
played in a similar fashion - though the various locations and
problems encountered will vary.

The stories so far...

THE PENGUIN PLOT - "A BIRD IN THE HAND"

The Penguin, having been released from jail, decides to set
up an umbrella production factory near his Gotham City
mansion, but, of course old habits die hard and this is but a
cover up for his ingenious plan to take over the world using
an army of robotic penguins!

As ‘Batman’ can you close down the hidden master control
computer and stop this evil conspiracy?

JOKER PLOT - “A FETE WORSE THAN DEATH"

Robin has mysteriously disappeared - the only clue found is @
single “playing card” the sign of the infamous ‘Joker'!
Batman's arch enemy has returned.

On close examination the Batcomputer reveals a secret
message hidden on the flip side of the card...“Robin heads for
a fate worse than death, the fuse is lit - so don’t waste time,
follow your nose and remember, there's no place like home!
Boom! Boom!” Can you uncover the mystery, save Robin and
defeat the Joker? Time is running out.

LOADING

Press the SHIFT key and the RUN/STOP key simultaneously.

GAMEPLAY
The presentation on screen simulates a comic strip with
Gotham City and all its characters appearing in ‘multiple
overlaid panels'. Any text (i.e. dues, descriptions, efc) is
displayed in caption boxes in the appropriate ‘frame’.
The player, as the ‘Batman’, has complete freedom to move
around and interact with the numerous locations, solving
puzzles en route.
CONTROLS
The player can make Batman perform a large variety of
moves...
WITHOUT THE FIRE-BUTTON PRESSED
FACE BACK
CLIMB LEFT - T ~ CLIMBRIGHT
WALK LEFT———WALK RIGHT
DUCK LEFT < | * DUCK RIGHT
FACE FRONT
WITH THE FIRE-BUTTON PRESSED
FACE BACK
HIGH KICK LEFT,  + . HIGH KICK RIGHT
PUNCH/, .. PUNCH/
THROW LEFT . THROW RIGHT
LOWKICK LEFT = LOW KICK RIGHT
PICK UP OBJECT
OR ENTER ‘UTILITY SCREEN'
THE UTILITY SCREEN
By ‘pulling down' and pressing ‘fire’ Batman will enter the
utility screen.




This displays all the objedts you have ‘picked up’ and also the
control ‘icons’ which are used to manipulate them.

NOTE - various aspeds of the game’s displays and sound
effects may also be changed at this point to suit the
requirements of the player.

Batman's energy status bars and the ‘plot completion
percentage’ are also displayed on this screen.

EXAMPLE - UTILISING AN OBJECT

By moving the ‘Bat-cursor’ onto the object and pressing ‘fire’,
then selecting the ‘utilise’ icon in the same manner, that
object will be used.

i.e. Food eaten (energy increased)

Key opens locked door

Dart is thrown. )

Questo & un gioco elettronico di avventura con I'agg unta di
parole descrittive durante i combattimenti. Il gioco consiste in
due complotti dei due nemici mortali di Batman Penguin e
Joker. Ogni complotto & eseguito in modo simile anche se i
diversi luoghi e problemi incontrati variano.

La storia fino ad ora...

IL COMPLOTTO DI PENGUIN - “UN UCCELLO IN MANQ”

1l Penguin, dopo essere stato rilasciato dalla prigione, decide
di aprire una fabbrica che produce ombrelli, vicino al suo
palazzo a Gotham City ma, naturalmente, il lupo perde il
pelo ma non il vizio, e questa sua nuova idea &
semplicemente una copertura per il suo ingegnoso piano di
conquista del mondo usando un esercito di pinguini armati!
Potete, nelle vesti di Batman, fermare il computer di controllo

e porre fine a questa malvagia congivra?

IL COMPLOTTO DI JOKER - "UN DESTINO PEGGIORE

DELLA MORTE"

Robin & sparito misteriosamente - il solo indizio trovato &
una “carta da gioco”, il segnale di chiomata del malfamato
Joker! Il nemico di vecchia data di Batman & ritornato
all'attacco. Quando esaminatar pid accuratamente dal
Batcomputer, la carta rivela un messagio segreto nascosto sul
refro... “Robin & diretto verso un destino peggiore della
morte”, la miccia & accesa - non perdete tempo, seguite il
vostro fiuto e ricordate, non ¢'2 niente di meglio della propria
casa! Boom! Boom!”

Potete risolvere il mistero, salvare Robin e sconfiggere Joker?
| minuti sono contati.

CARICAMENTO

Premete il tasto SHIFT e il tasto RUN/STOP
simultaneamente.

ESECUZIONE DEL GIOCO

La presentazione sullo schermo & simile ad un furnetto dove
Gotham City e tutti i suoi personaggi appaiono in “numerosi
pannelli sovrapposti”. Il testo (per esempio gli indizi, le
descrizioni, ecc.) viene mostrato in caselle con didascalle nella
relativa immagine.

Il giocatore, nelle vesti di Batman, ha liberta totale di
muoversi  interagire con i numerosi luoghi, risolvendo
enigmi lungo il percorso. Fate pero attenzione a non
affaticare troppo Batman - troppi combattimenti e la sua
resistenza potrebbe essere ridotta a livelli pericolosi.

1l gisco finisce quando I"avventura viene portata a termine o
Batman non ha energia sufficiente per confinuare.
CONTROLLI
1l giocatore puo far eseguire a Batman un grande varieta di
MOSSE. .
CON IL PULSANTE DI TIRO NON PREMUTO
GIRARSI DI SPALLE
ARRAMPICARSI . ARRAMPICARSI
ASINISTRA »  ADESTRA

CAMMINARE ", CANMINARE
ASINISTRA /" ADESTRA

SPORTARS| ¥ | SPOSTARSI
A'SINISTRA A DESTRA

GIRARS! DI FRONTE
CON IL PULSANTE DI TIRO PREMUTO

GIRARSI SI SPALLE

CALCIO ALTO ASINISTRA  + CALCIO ALTO A DESTRA
PUGNO/LANCIO " | /" PUGNO/LANCIO
ASINISTRA "+ A DESTRA

CALCIO BASSOA /|, (CALCIO BASO A
SINISTRA ~ ~ DESTRA
RACCOGLIERE UN OGGETO
ACCEDERE ALLO ‘UTILITY SCREEN'

Spostando verso il basso e premendo il pulsante di firo
Batman potra accedere allo schermo delle funzioni.
Batman, the Joker and all related characters, slogans and
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